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1.1

La base del proyecto.

Objetivo General:

A) Definir la estrategia y desarrollar el prototipo
del producto que atienda las necesidades de
los terapeutas y familias de ninos conTEA.
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1.1

La base del proyecto.

Objetivos Especificos:

A) Desarrollar juegos y recursos didacticos que
contemplennecesidades de los terapeutas y
familias de ninos conTEA, advirtiendo grados
disimiles dentro de los trastornos.



UADE

=)

EQUIPO ACYT TEA

1.1

La base del proyecto.

Objetivos Especificos:

Desplegarartefactos/ interfaces de modo sis-
témico que satisfagan necesidades de estos
usuarios disimiles: terapeuta, familia y nifo.
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1.1

La base del proyecto.

Objetivos Especificos:

Desde el diseio de piezas visuales fomentar y
potenciar el desarrollo del lenguaje y comu -

hicacion de los ninos con TEA.

Generar interfaces visuales disenando infor-
macion compleja de modo simple que sea

facilitadora para su utilizacion.
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1.2

Las partes del proyecto.

Las etapas.
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1.2

Las etapas del proyecto.

Etapa 1:

A) Investigacion tematica.

B) Universos visuales / universos matéricos.

C) Investigacion juegos existentes / espacios de
juegos / el juego como aprendizaje.

D) Planificacion de ideas para proxima etapa.
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1.2

Las etapas del proyecto.

Etapa 2:

Boceto de juego (reglas, modos, etc).
Corroboracion de posibles materiales.
Bocetos de piezas graficas. Modos graficos
de comunicacion de informacién compleja.
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1.2

Las etapas del proyecto.

Etapa 3:

A) Prototipo y testeo con posibles usuarios.
B) Desarrollo de piezas graficas.

C) Testeo y ajuste de piezas graficas.
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