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El juego es una realizacién que tiende a rea-
lizarse a si misma.

Es una accién e implica participacion activa. Es una
finalidad sin fin y ayuda a expresar la personalidad
integral. El usuario se implica en los procesos so-
ciales de aprendizaje y asi se provocan experien-
cias sociales para su beneficio.

BENEFICIOS

HABILIDADES

En los juegos didacticos se desarrollan
habilidades en diferentes areas:

9 area fisico-piologica

@ area cognitivo-verpal
0 area social-emocional
9 dimension académica

Fundacién UADE es una universidad con mas de
50 anos de existencia, 5 facultades y 3 sedes.

Involucrada con la sociedad, interviene generando
proyectos de investigacion desde lo académico con
el fin de colaborar en la mejora de la calidad de vida.
El proyecto contribuye a una linea muy activa de Ia
Facultad de Arquitectura y Disefio: “Disefio con
Responsabilidad Social™ o “Disefio inclusivo™.

Se aspira generar un producto que propicie el desa-
rrollo del lenguaje y la comunicacidén, la interaccién
social, la motricidad fina, los problemas de atencién
y la inflexibilidad de estos nifios, a través de un and-
lisis integral de los problemas y necesidades.

A futuro se definira la estrategia y desarrollara el
prototipo del producto que atienda las necesidades
de los terapeutas y familias de nifios con TEA, po-
tenciando el desarrollo del lenguaje generando in-
terfaces visuales, disefiando informacién compleja
de modo simple que sea facilitadora para su uso.

Profesionales

Proyecto de investigacion _Fundacién UADE

_icenciatura en disefio grafico

Docentes a cargo: Dis. Lorena Leonhardt / Dis. Rosalba Becker
Docente colaborador: Lic. Lia Marcela Fernandez.
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Como experiencia, entendemos a la solu-
cion del problema planteado que se desa-
rrolla en un tiempo y espacio determinado.
Esta se centra tanto en el usuario estudiado como
en su contexto y es posibilitada por el juego.
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“No sélo disefamos productos, también di-
sefamos las experiencias de usuario, ya
gque, no es posible entender el producto
desvinculado de su uso, su contexto, o de
las necesidades y motivaciones de lo que es

el usuario final” Hassan-Montero, Y.; Ortega-Santama-
ria, S. (2009). “Informe APEI sobre Usabilidad”

El usuario es el actor principal de todo el proceso de
diseno. El enfoque de Disefio Centrado en el Usuario
considera peimordial las capacidades, limitaciones
y deseos de los usuarios para poder disenar pro-
ductos adecuados a sus necesidades.

DISENO CENTRADO

EN EL USUARIO

Vinculos

afectivos
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