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Informe Final Actividad Cientifica y Tecnologica

EQUIPO DE TRABAJO

Responsables:

e Lic.Guadalupe Fernandez
e Lic. Manuela Ibarguren

e Federico Mangiaterra

Alumnos:

e Lucas Coronel

e Juana Fray

¢ Rocio Barrionuevo
e Macarena Gullo

e Sofia Santoli

e Magali Campoya
e Facundo Alzarria

e Santiago Monticelli
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Fundamentacion y objetivos de la ACyT

El objetivo del proyecto fue desarrollar un sistema visual de cinco piezas y la implementacion de
variables cromaticas para cada una, obteniendo asi como resultado del mismo diez piezas graficas
finales, para implementar en las tablas de skateboarding, desarrolladas previamente por el equipo
de Disefio Industrial. Luego del desarrollo de lineamiento y bajada grafica, se investigd, probd y
llegd a la conclusion que la mejor forma de implementacién en las piezas finales seria aplicando la
grafica en vinilo de impresién de alta calidad, el cual tendra como terminacién final la aplicacion
de laca poliuretanica, para darle brillo y resistencia al producto. El montaje de la gréfica sobre las

tablas, y el seguimiento de la produccion impresa, estuvo a cargo del grupo de Disefio Grafico.

Desarrollo del proyecto

El proyecto se desarrolld en tres etapas, cada una de ellas con multiples objetivos. Estas etapas

consistieron en:

Etapa 1 — Investigacion, andlisis y documentacion

1a - Reunidn e investigacion de objeto, usuario, contexto.

En nuestro primer acercamiento, comenzamos a relevar e investigar, junto con el equipo de
alumnos colaboradores, el universo vinculado con la tematica skate.

Fueron objeto de analisis: las diferentes graficas existentes aplicadas a las tablas, sus marcas,
usuarios, principales referentes, tribus, léxico, vestimenta, contexto, disefiadores influyentes en el

medio gréfico, etc.

El resultado de este relevo grafico dio la siguiente conclusién:
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1. Las marcas mas populares, en muchos casos, utilizan su sigho como parte de la grafica del

skate, generando asi sistemas visuales:

2. Utilizan las marcas, y vinculan su universo grafico a diversas tematicas reconocidas:
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3. En otros casos, la marca es contenedora de grafica de distintos artistas muy reconocidos
en el ambiente, haciendo piezas para cada profesional, como es el caso de Enjoi:

Artista Jim Houser

Artista Jim Houser, para Caswell Berry y para Cairo Foster




Etapa 2 — Concepto rector / Bajada grafica

Luego de la investigacidn y relevo nos hicimos las siguientes preguntas para concluir con el
concepto rector de la grafica del sistema:

- ¢Qué aspectos representan al usuario del objeto?

- ¢Como podemos incluir a UADE / FADI en esto?

- Debe ser un objeto de disefio atractivo visualmente. ¢ Qué atributos deberia tener para serlo?

En respuesta a estas preguntas y para construir el lineamiento a seguir en este sistema de 10
piezas, generamos listado con aspectos graficos a reflejar, vinculados con las carreras

provenientes de FADI, junto con aspectos conceptuales que refieren al mundo del skate.

Aspectos FADI:
Morfolégicos
Estructurales
Movimiento
Materialidades
Tecnolégicos
Fotograficos
Modulares
Tipograficos

Volumétricos
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Aspectos Skate:
Usuarios
Recorridos/ Pistas
Técnicos
Objetuales
Indumentaria
Gustos

Léxicos
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Referentes de aspectos FADI:

morfologico estructural

S (Gl
HincA
WiRD FUTON

Pagina 8 de 11
Informe Final UNICO



Proceso y armado de recursos graficos, implementando la metodologia de trabajo en taller:
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Etapa 3 — Produccion final.

Impresion y aplicacion de grafica:

Para la materializacion se colocd en primer lugar sobre el skate terminado un Primer Poliuretanico,
luego se implementd la grafica con vinilo autoadhesivo de impresidn en alta y corte, y se finaliz

con una aplicacién de Laca Poliuretanica para su acabado brilloso y proteccién del impreso.

La decisidon de implementar este proceso de impresion, nos permite generar imagenes con

detalles pequefios, y obtener variedad cromatica.
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Skates Terminados
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Variables Cromaticas
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